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Wed den skill ve string ayarlamak
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Objeyi secip sagtik->Proberties e gelip, behaviour sekmesine gegin. Skillerin burda listelendigini
goriirsiiniiz. Burdan skilli ayarlarsaniz, artik o obejinin, o skillinin degeri yazdiginiz sey olmus olur. Ayni
sekilde objelerin stringleride burdan ayarlanir. (stringl,string?2).
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Behaviour Paneli Tanimlamak
(Bu ek ¢ok uzun oldugu icin sonraya birakiyorum)
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Eventler
EVENT BLOCK: ¢ move ile veya fiziksel olarak hareket etmekteyken, bir wed blogu tarafindan
durduruldugu zaman tetiklenir.

EVENT ENTITY: ¢_move ile veya fiziksel olarak hareket etmekteyken bagka bir entity ile temas
edildiginde tetiklenir.

EVENT FIRICTION: fiziksel bir entity herhangi birseye dokundugunda, siirtiinme esnasinda
tetiklernir. Iki fiziksel obje birbirine dokunursa, ikisininki birden tetiklenir.

EVENT PUSH: push degeri kendinden daha biiytik bir entity ile temasda tetiklenir.

EVENT IMPACT: Hareket eden baska bir objenin ¢arpmasi sonucu tetiklernir. Biz bini



kullanacagiz, karakterimiz(hareket eden obje) paraya ¢arpmasi sonucu tetiklenecek.
EVENT _SHOOT: ¢_trace + ACTIVATE _SHOOT ile taranma sonucunda tetiklenir.
EVENT_SONAR: c¢_trace + ACTIVATE _SONAR ile taranma sonucunda tetiklenir.

(ACTIVATE _SHOOT ve ACTIVATE _SONAR, c_trace'in son parametresi olan moda yazilarak
etkinlestirilir.)

EVENT SCAN: c_scan tarafindan taranma sonucu tetiklenir.

EVENT DEDECT: c_scan ile taranma yapildiginda en az bir obje bulunursa, taramay1 yapan obje
i¢in tetiklenir.

EVENT TRIGGER: Tetiklenme yari¢ap1 i¢inde, ACTIVATE TRIGGER ile ¢_move kullanan bir
obje algilanirsa tetiklenir.

EVENT TOUCH: objeye mouse ile dokunulursa tetiklenir.

EVENT RELEASE: mouse objenin iizerinden cekilirse tetiklenir.

EVENT CLICK: objeye mouse ile tiklanirsa tetiklenir.

EVENT RIGHTCLICK : objeye farenin sag tusu ile tiklanirsa tetiklenir.

EVENT RECIEVE: obje send_skill ile gonderilen bir skill alirsa tetiklenir(multiplayerde)

EVENT_ DISCONNECT: objenin istemcisi(objeyi kullanan client) oyundan ayrilirsa tetiklenir.
(multiplayer,server)



